6.3.8. Criterios de evaluacidon y estandares minimos de 22 ESO de

Tecnologia

Criterios de evaluacidon

Estandares de aprendizaje
evaluables

tecnoldgicos

12 evaluacion. Bloque 1. Proceso de resoluciéon de problemas

Identificar las etapas necesarias
para la creacién de un producto
tecnolégico desde su origen hasta
su comercializacién describiendo
cada una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como
de su posible impacto social.

1.1. Disefla un prototipo que da
solucién a un problema técnico,
mediante el proceso de resolucién
de problemas tecnolégicos.

12 evaluacion. Bloque 2. Expresién y comunicacién técnica

Representar objetos mediante
vistas y perspectivas aplicando
criterios de normalizacién y escalas.

Interpretar croquis y bocetos como
elementos de informacion de
productos tecnoldgicos.

1.1. Representa mediante vistas y
perspectivas objetos y sistemas
técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados
de acotacién y escala.

Interpreta croquis y bocetos como
elementos de informacion de
productos tecnoldgicos.

3.1. Describe las caracteristicas
propias de los materiales de uso
técnico comparando sus
propiedades.

22 evaluacion. Bloque 3. Materiales

de uso técnico

Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la
construccién de objetos
tecnoldgicos reconociendo su
estructura interna y relacionandola
con las propiedades que presentan
y las modificaciones que se puedan
producir.

1.1. Explica cémo se puede
identificar las propiedades
mecdanicas de los materiales de uso
técnico.

sistemas

22 y 32 evaluacidn Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y

Analizar y describir los esfuerzos a
los que estan sometidas las

1.2. Identifica los esfuerzos
caracteristicos y la transmisidn de




estructuras experimentando en
prototipos.

Observar y manejar operadores
mecdanicos responsables de
transformar y transmitir
movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados en una
estructura.

Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de
conversion en otras
manifestaciones energéticas.

Disenar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar
circuitos con operadores
elementales.

los mismos en los elementos que
configuran la estructura.

Describe mediante informacién
escrita y grafica como transforma el
movimiento o lo transmiten los
distintos mecanismos.

Calcula la relacién de transmision
de distintos elementos mecanicos
como las poleas y los engranajes.

Explica la funcién de los elementos
gue configuran una maquina o
sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico.

Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion.

Utiliza las magnitudes eléctricas
basicas.

5.1. Disefa y monta circuitos
eléctricos basicos
empleando bombillas, zumbadores,
diodos led, motores, baterias y
conectores.

32 evaluacion Bloque 5. Tecnologias

de la Informacién y la Comunicacién

Distinguir las partes operativas de
un equipo informatico.

Identifica las partes de un
ordenador y es capaz de sustituir y
montar piezas clave.

Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos
electrénicos.

6.3.9. Criterios de evaluacion y estandares minimos de 32 ESO de

Tecnologia

Criterios de evaluacidn minimos

Estandares de aprendizaje
evaluables minimos

tecnoldgicos

22 evaluaciodn. Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas

Identificar las etapas necesarias
para la creacion de un producto
tecnoldgico desde su origen hasta

1.1. Disefa un prototipo que da
solucién a un problema técnico,
mediante el proceso de resoluciéon




su comercializacién describiendo
cada una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como
de su posible impacto social.

de problemas tecnolégicos.

12 evaluacion. Bloque 2. Expresién y comunicacién técnica

Representar objetos mediante
vistas y perspectivas aplicando
criterios de normalizacién y escalas.

Interpretar croquis y bocetos como
elementos de informaciéon de
productos tecnolégicos.

1.1. Representa mediante vistas y
perspectivas objetos y sistemas
técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados
de acotacién y escala.

Interpreta croquis y bocetos como
elementos de informacién de
productos tecnolégicos.

3.1. Describe las caracteristicas
propias de los materiales de uso
técnico comparando sus
propiedades.

12 evaluacion. Bloque 3. Materiales

de uso técnico

Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la
construccién de objetos
tecnolégicos reconociendo su
estructura interna y relacionandola
con las propiedades que presentan
y las modificaciones que se puedan
producir.

1.1. Explica cédmo se puede
identificar las propiedades
mecanicas de los materiales de uso
técnico.

22 evaluacion. Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y

sistemas

3.Relacionar los efectos de la
energia eléctrica y su capacidad de
conversiéon en otras
manifestaciones

5. Disenar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar
circuitos con operadores
elementales.

Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversién.

Utiliza las magnitudes eléctricas
basicas.

Disena utilizando software
especifico y simbologia adecuada
circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que
lo configuran.

5.1. Disefa y monta circuitos
eléctricos basicos empleando
bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.

22 y 32 evaluacioén. Bloque 5. Iniciacién a la programacién y sistemas de




control

2. Analizar un problema y elaborar
un diagrama de flujo y programa
que lo solucione.

3. Identificar sistemas automaticos
de uso cotidiano. Comprender y
describir su funcionamiento.

2. Analizar un problema y elaborar
un diagrama de flujo y programa
que lo solucione.

3. Identificar sistemas automaticos
de uso cotidiano. Comprender y
describir su funcionamiento.

32 evaluacion Bloque 6. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

Distinguir las partes operativas de
un equipo informatico.

3. Utilizar un equipo informatico
para elaborar y comunicar
proyectos técnicos.

Identifica las partes de un
ordenador y es capaz de sustituir y
montar piezas clave.

Instala y maneja programas y
software basicos.

Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos
electrénicos.

3.1. Elabora proyectos técnicos con
equipos informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.

6.3.10. Criterios de evaluacion y estandares minimos de 42 ESO de

Tecnologia

Criterios de evaluacidon minimos

Estandares de aprendizaje evaluables
minimos

32 evaluacidn. Bloque 1. Tecnologias de la informacién y de la

comunicacidon

3. Elaborar sencillos programas
informaticos.

4. Utilizar equipos informaticos.

3.1. Desarrolla un sencillo programa
informatico para resolver problemas
utilizando un lenguaje de
programacion.

4.1. Utiliza el ordenador como
herramienta de adquisicién e
interpretacion de datos, y como
realimentacién de otros procesos con
los datos obtenidos.

22 evaluacion. Bloque 2. Instalaciones en viviendas




Describir los elementos que
componen las distintas instalaciones
de una vivienda y las normas que
regulan su disefo y utilizacién.

4. Evaluar la contribucion de la
arquitectura de la vivienda, sus
instalaciones y de los habitos de
consumo al ahorro energético.

Diferencia las instalaciones tipicas en
una vivienda.

Interpreta y maneja simbologia de
instalaciones eléctricas, calefaccién,
suministro de agua y saneamiento,
aire acondicionado y gas.

4.1. Propone medidas de reduccidon
del consumo energético de una
vivienda.

12 evaluacion. Bloque 3. Electrénica

Analizar y describir el funcionamiento
y la aplicacién de un circuito
electrénico y sus componentes
elementales.

4. Realizar operaciones légicas
empleando el algebra de Boole en la
resolucién de problemas tecnoldgicos
sencillos.

Resolver mediante puertas ldgicas
problemas tecnoldgicos sencillos.

Describe el funcionamiento de un
circuito electrénico formado por
componentes elementales.

Explica las caracteristicas y funciones
de componentes basicos: resistor,
condensador, diodo y transistor.

Realiza operaciones ldgicas
empleando el algebra de Boole.

Relaciona planteamientos légicos con
procesos técnicos.

5.1. Resuelve mediante puertas
l6gicas problemas tecnoldgicos
sencillos.

12 evaluacion. Bloque 4. Control y ro

bética

3.Desarrollar un programa para
controlar un sistema automatico o un
robot y su funcionamiento de forma
auténoma.

3.1. Desarrolla un programa para
controlar un sistema automatico o un
robot que funcione de forma
auténoma en funcién de la
realimentacién que recibe del
entorno.

22 evaluacion. Bloque 5. Neumatica e hidraulica

Conocer las principales aplicaciones
de las tecnologias hidraulica y
neumatica.

Identificar y describir las
caracteristicas y funcionamiento de
este tipo de sistemas.

Conocer y manejar con soltura la

1.1. Describe las principales
aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumatica.

2.1ldentifica y describe las
caracteristicas y funcionamiento de
este tipo de sistemas.

3.1. Emplea la simbologia y

simbologia necesaria para

nomenclatura para representar




representar circuitos.

circuitos cuya finalidad es la de
resolver un problema tecnolégico.

32 evaluaciodn. Bloque 6. Tecnologia y sociedad

Conocer la evolucion tecnoldgica a lo
largo de la historia.

Analizar objetos técnicos y
tecnolégicos mediante el analisis de
objetos.

1.1. Identifica los cambios
tecnoldégicos mas importantes que se
han producido a lo largo de la historia
de la humanidad.

2.1. Analiza objetos técnicos y su
relaciéon con el entorno, interpretando
su funcidn histérica y la evolucién
tecnoldgica.

6.3.11. Criterios de evaluacion y estandares minimos de 42 ESO de
Tecnologias de la Informacién y la comunicacién

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

12 evaluaciodn. Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red

2. Acceder a servicios de
intercambio y publicacién de
informacién digital con criterios de
seguridad y uso responsable.

3. Reconocer y comprender los
derechos de los materiales alojados
en la web.

2.1. Realiza actividades con
responsabilidad sobre conceptos
como la propiedad y el intercambio
de informacion.

Consulta distintas fuentes y navega
conociendo la importancia de la
identidad digital y los tipos de
fraude de la web.

Diferencia el concepto de
materiales sujetos a derechos de
autor y materiales de libre
distribucion.

12 evaluacion. Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

Utilizar y configurar equipos
informéaticos identificando los
elementos que los configuran y su
funcién en el conjunto.

4. Conocer la arquitectura de un
ordenador, identificando sus
componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas.

Realiza operaciones basicas de
organizacién y almacenamiento de
la informacién.

4.1. Analiza y conoce diversos
componentes fisicos de un
ordenador, sus caracteristicas
técnicas y su conexionado.

5.1. Describe las diferentes formas
de conexidn en la comunicacion




5. Analizar los elementos y sistemas
gue configuran la comunicacion
aldmbrica e inalambrica.

entre dispositivos digitales.

12, 22 y 32 evaluacion. Bloque 3. O
informacién digital

rganizacion, disefio y produccién de

Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio para la produccién de
documentos.

Elaborar contenidos de imagen,
audio y video y desarrollar
capacidades para integrarlos en
diversas producciones.

Elabora y maqueta documentos de
texto con aplicaciones informaticas
que facilitan la inclusién de tablas,
imagenes, férmulas, graficos, asi
como otras posibilidades de disefio
e interactla con otras
caracteristicas del programa.

Produce informes que requieren el
empleo de hojas de calculo, que
incluyan resultados textuales,
numeéricos y graficos.

Integra elementos multimedia,
imagen y texto en la elaboracién de
presentaciones adecuando el
disefilo y maquetacion al mensaje y
al publico objetivo al que va
dirigido.

12 evaluacion. Bloque 4. Seguridad

informatica

1. Adoptar conductas de seguridad
activa y pasiva en la proteccién de
datos y en el intercambio de
informacién.

Analiza y conoce diversos
dispositivos fisicos y las
caracteristicas técnicas, de
conexionado e intercambio de
informacién entre ellos.

1.3. Describe la importancia de la
actualizacion del software, el
empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la
seguridad.

32 evaluaciodn. Bloque 5. Publicacién y difusién de contenidos

Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacién
conociendo las caracteristicas y la
comunicacién o conexién entre
ellos.

3. Conocer los estandares de
publicacién y emplearlos en la
produccién de paginas web y
herramientas TIC de caracter social.

1.1. Realiza actividades que
requieren compartir recursos en
redes locales y virtuales.

3.1. Participa colaborativamente en
diversas herramientas TIC de
caracter social y gestiona los
propios.




32 evaluacion. Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexién

Desarrollar habitos en el uso de
herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones
desde diversos dispositivos moviles.

Emplear el sentido critico y
desarrollar habitos adecuados en el
uso e intercambio de la informacién
a través de redes sociales y
plataformas.

1.2. Realiza intercambio de
informacién en distintas
plataformas en las que esta
registrado y que ofrecen servicios
de formacién, ocio, etc.

2.1. Participa activamente en redes
sociales con criterios de seguridad.

6.3.12. Criterios de evaluacion y estandares minimos de 12
bachillerato de Tecnologia Industrial |

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

32 evaluacion. Bloque 1. Productos tecnolégicos: disefio, produccién y

comercializacion.

Identificar las etapas necesarias para
la creacién de un producto
tecnoldgico desde su origen hasta su
comercializaciéon describiendo cada
una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de
su posible impacto social.

Explicar las diferencias y similitudes
entre un modelo de excelencia y un
sistema de gestion de la calidad
identificando los principales actores
que intervienen, valorando
criticamente la repercusién que su
implantacion puede tener sobre los
productos desarrollados y
exponiéndolo de forma oral con el
soporte de una presentacion.

1.1. Disena una propuesta de un
nuevo producto tomando como
base una idea dada, explicando el
objetivo de cada una de las etapas
significativas necesarias para
lanzar el producto al mercado.

2.2.Desarrolla el esquema de un
sistema de gestion de la calidad
razonando la importancia de cada
uno de los agentes implicados.

12 y 22 evaluacion. Bloque 2. Introduccién a la ciencia de los materiales

Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la
construccién de objetos tecnoldgicos
reconociendo su estructura interna y

1.2. Explica cobmo se pueden
modificar las propiedades de los
materiales teniendo en cuenta su
estructura interna.




relaciondndola con las propiedades
que presentan y las modificaciones
que se puedan producir.

Relacionar productos tecnolégicos
actuales/novedosos con los
materiales que posibilitan su
produccién asociando las
caracteristicas de estos con los
productos fabricados, utilizando
ejemplos concretos y analizando el
impacto social producido en los
paises productores.

2.1. Describe apoyandote en la
informacién que te pueda
proporcionar internet un material
imprescindible para la obtenciéon
de productos tecnolégicos
relacionados con las tecnologias
de la informacién y la
comunicacion.

22 evaluaciodn. Bloque 3. Maquinas y

sistemas

Analizar los bloques constitutivos de
sistemas y/o maquinas interpretando
su interrelacién y describiendo los
principales elementos que los
componen utilizando el vocabulario
relacionado con el tema.

Verificar el funcionamiento de
circuitos eléctrico-electrénicos,
neumaticos e hidraulicos
caracteristicos, interpretando sus
esquemas, utilizando los aparatos y
equipos de medida adecuados,
interpretando y valorando los
resultados obtenidos apoyandose en
el montaje o simulacién fisica de los
mismos.

1.1. Describe la funcién de los
blogues que constituyen una
maquina dada, explicando de
forma clara y con el vocabulario
adecuado su contribucién al
conjunto.

2.2Calcula los parametros basicos
de funcionamiento de un circuito
eléctrico- electrénico, neumético o
hidraulico a partir de un esquema
dado.

32 evaluacion. Bloque 4. Procedimientos de fabricacién

1. Describir las técnicas utilizadas en
los procesos de fabricacién tipo asf
como el impacto medioambiental
que pueden producir identificando
las maquinas y herramientas
utilizadas e identificando las
condiciones de seguridad propias de
cada una de ellas apoydndose en la
informacién proporcionada en las
web de los fabricantes.

Explica las principales técnicas
utilizadas en el proceso de
fabricaciéon de un producto dado

Identifica las maquinas y
herramientas utilizadas.

12 evaluacion. Bloque 5. Recursos energéticos

Analizar la importancia que los
recursos energéticos tienen en la
sociedad actual describiendo las
formas de produccién de cada una
de ellas asi como sus debilidades y

Describe las diferentes formas de
producir energia relaciondndolas
con el coste de produccion, el

impacto ambiental que produce y




fortalezas en el desarrollo de una
sociedad sostenible.

Realizar propuestas de reduccidén de
consumo energético para viviendas o
locales con la ayuda de programas
informaticos y la informacién de
consumo de los mismos.

la sostenibilidad.

Calcula costos de consumo
energético de edificios de
viviendas o industriales partiendo
de las necesidades y/o de los
consumos de los recursos
utilizados..

6.3.13. Criterios de evaluacién y e
bachillerato de Tecnologias de la |

standares minimos de 12
nformacion y la comunicacion

Critérios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

12 evaluacion. Bloque 1. La sociedad de la informacién y el ordenador

1. Analizar y valorar las influencias de
las tecnologias de la informacién y la
comunicaciéon en la transformaciéon de
la sociedad actual, tanto en los
ambitos de la adquisicién del
conocimiento como en los de la
produccién.

1.2Explica que nuevos sectores econdmicos
han aparecido como consecuencia de la
generalizacién de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

12 evaluacion. Bloque 2. Arquitectura

de ordenadores

Configurar ordenadores y equipos
informaticos identificando los
subsistemas que los componen,
describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto.

Instalar y utilizar software de propdsito
general y de aplicacién evaluando sus
caracteristicas y entornos de
aplicacién.

Describe las caracteristicas de los
subsistemas que componen un ordenador
identificando sus principales pardmetros de
funcionamiento.

2.2Instala sistemas operativos y programas
de aplicacién para la resoluciéon de
problemas en ordenadores personales
siguiendo instrucciones del fabricante.

22 evaluaciodn. Bloque 3. Software para sistemas informaticos

1. Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio o web, como instrumentos de
resolucién de problemas especificos.

Disena bases de datos sencillas y /o extrae
informacién, realizando consultas,
formularios e informes.

1.3Resuelve problemas que requieran la
utilizacién de hojas de célculo generando
resultados textuales, numéricos y graficos.




22 evaluacion. Bloque 4. Redes de ordenadores

Analizar las principales topologias
utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el
area de aplicacién y con las
tecnologias empleadas.

Dibuja esquemas de configuracién de
pequefas redes locales seleccionando las
tecnologias en funcién del espacio fisico
disponible.

32 evaluacion. Bloque 5. Programacion

Aplicar algoritmos a la resolucién de
los problemas mas frecuentes que se
presentan al trabajar con estructuras
de datos.

Analizar y resolver problemas de
tratamiento de informacién
dividiéndolos en sub-problemas y
definiendo algoritmos que los
resuelven.

5.Realizar pequenos programas de
aplicacién en un lenguaje de
programacion determinado
aplicandolos a la soluciéon de
problemas reales.

1.1. Desarrolla algoritmos que permitan
resolver problemas aritméticos sencillos
elaborando sus diagramas de flujo
correspondientes.

2.1. Escribe programas que incluyan bucles
de programacion para solucionar problemas
que implique la divisidon del conjunto en
parte mas pequenas.

5.1. Realiza programas de aplicacién
sencillos en un lenguaje determinado que
solucionen problemas de la vida real.

6.3.14. Criterios de evaluacion y estandares minimos de 22
bachillerato de Tecnologia Industrial Il

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

12 evaluacion. Bloque 1. Materiales

1. Identificar las caracteristicas de
los materiales para una aplicacién
concreta teniendo en cuenta sus
propiedades intrinsecas y los
factores técnicos relacionados con
su estructura interna asi como la
posibilidad de utilizar materiales no
convencionales para su desarrollo
obteniendo informacién por medio
de las tecnologias de la informacién
y la comunicacion.

1.1. Explica cobmo se pueden
modificar las propiedades de los
materiales teniendo en cuenta su
estructura interna.




1ly22 evaluacion. Bloque 2. Principios de maquinas

Definir y exponer las condiciones
nominales de una maquina o
instalacién a partir de sus
caracteristicas de uso,
presentdndolas con el soporte de
medios informaticos.

Describir las partes de motores
térmicos y eléctricos y analizar sus
principios de funcionamiento.

Exponer en publico la composicion
de una maquina o sistema
automatico identificando los
elementos de mando, control y
potencia y explicando la relacién
entre las partes que los componen.

1.2Define las caracteristicas y
funcién de los elementos de una
maquina interpretando planos de
maquinas dadas.

2.1. Calcula rendimientos de
magquinas teniendo en cuenta las
energias implicadas en su
funcionamiento.

3.2Diferencia entre sistemas de
control de lazo abierto y cerrado
proponiendo ejemplos razonados de
los mismos.

22 evaluacion. Bloque 3. Sistemas automaticos

2. Verificar el funcionamiento de
sistemas automaticos mediante
simuladores reales o virtuales,
interpretando esquemas e
identificando las sefales de
entrada/salida en cada bloque del
mismo.

2.2Realiza tablas de verdad de
sistemas combinacionales
identificando las condiciones de
entrada y su relacién con las salidas
solicitadas.

2 y 32 evaluaciodn. Bloque 4. Circuitos y sistemas légicos

Diseflar mediante puertas légicas,
sencillos automatismos de control
aplicando procedimientos de

simplificacién de circuitos légicos.

1.1Disefa circuitos légicos
combinacionales con puertas
Iégicas a partir de especificaciones
concretas, aplicando técnicas de
simplificacién de funciones y
proponiendo el posible esquema del
circuito.

32 evaluacion. Bloque 5. Control y programacién de sistemas

automaticos

Analizar y realizar cronogramas de
circuitos secuenciales identificando
la relacion de los elementos entre si
y visualizdndolos graficamente
mediante el equipo mas adecuado o
programas de simulacion.

1.2.Dibuja cronogramas de circuitos
secuenciales partiendo de los
esquemas de los mismos y de las
caracteristicas de los elementos
que lo componen.




